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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z ZAJEC
KOMPUTEROWYCH W KLASACH I-lll SZKOLY PODSTAWOWEJ

Nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniéw oraz rodzicow
(prawnych opiekunéw) o wymaganiach edukacyjnych oraz sposobie sprawdzania
osiggniec.
Ocena jest jawna.
Przy wustalaniu oceny brany jest pod uwage wysitek wktadany przez ucznia
W wywigzywaniu sie z obowigzkdéw lekcyjnych oraz aktywnosc podczas lekciji.
Cele edukacyjne:
Gtébwnym celem tego programu jest opanowanie umiejetnosci postugiwania sie
w podstawowym zakresie komputerem i oprogramowaniem komputerowym. Ogdiny cel
ksztatcenia wyznacza cele operacyjne, takie jak:

* poznanie podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem,

»  ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie komputerem oraz oprogramowaniem -

opracowywanie za pomocg komputera prostych tekstow i rysunkéw,

* wykorzystanie komputera do nauki, zabawy i rozwijania zainteresowan.

Zagadnienia programowe oraz tresci do realizacji w klasach | -llI:

Zagadnienia programowe oraz tresci do realizacji uwzgledniajg podstawe programows.
Tresci nalezy dostosowac¢ do wiedzy i umiejetnosci dzieci. Edukacja powinna odbywac
sie przez wykorzystanie elementéw zabawy, gdyz stanowi to jeden z najwazniejszych
argumentéw dla zastosowania komputera w pracy z matym dzieckiem.

KLASA |

Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem

*  Regulamin pracowni komputerowe;j.

» Zasady bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem.

* Prawidtowa postawa ciata podczas pracy z komputerem.

Obstuga komputera i oprogramowania komputerowego
* Elementy zestawu komputerowego.

*  Obstuga myszy komputerowe;j.

*  Uruchamianie i wytgczanie komputera.

»  Otwieranie i zamykanie programow.

*  Praca w oknach systemu Windows.

«  Zapisywanie i odtwarzanie wynikéw pracy.

Obstuga gier edukacyjnych

*  Uruchamianie gry komputerowej.
* Instrukcja gry.

*  Klawisze funkcyjne i mysz.

Edytor graficzny Paint

* Podstawowe narzedzia Przybornika: Zaznacz, Wypehij kolorem, Elipsa, Otéwek,
Pedzel, Aerograf, Wybierz kolor, Gumka, Linia, Krzywa, Tekst; Paleta koloréw:
kolory podstawowe, kolory niestandardowe.

»  Kopiowanie i wklejanie elementow rysunku.

* Rysowanie z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego.

*  Opcja programu: Edycja - Cofnij.



Edytor tekstu Word

* Klawiatura: litery, litery ze znakami diakrytycznymi (np. a, z, zZ), Spacja, Enter,
Caps Lock, Shift.

*  Znaki interpunkcyjne na klawiaturze.

*  Przepisywanie prostych tekstow.

*  Kolory, kroje i rozmiary czcionek.

KLASA I

Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem

* Prawidtowa postawa ciata podczas pracy z komputerem.

* Organizacja stanowiska komputerowego.

*  Zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, multimediéw i Internetu.

Obstuga komputera i oprogramowania komputerowego
*  Tworzenie folderéw.

* Urzagdzenia pamieci zewnetrznej.

* Pojecia: Pulpit, ikona, skrot.

*  Przechowywanie prac.

Komputerowe gry edukacyjne
* Instrukcja gry.
»  Korzystanie z myszy i strzatek na klawiaturze.

Edytor graficzny Paint

* Narzedzia Przybornika: Zaznacz, Wypetnij kolorem, Elipsa, Otéwek, Pedzel,
Areograf, Wybierz kolor, Gumka, Linia, Krzywa, Tekst, Zaokrgglony prostokat;
Paleta kolorow: kolory podstawowe, kolory niestandardowe.

+ Kopiowanie, wklejanie, wycinanie, pomniejszanie i powigkszanie elementéw
rysunku.

* Rysowanie za pomocg poznanych narzedzi.

Edytor tekstu Word

+ Klawiatura i jej klawisze: litery i inne znaki, klawiatura numeryczna.

*  Sprawdzanie pisowni i gramatyki.

» Kopiowanie i wklejanie tekstu za pomocg polecen i skrotow klawiaturowych.
* Pisanie prostych tekstow.

*  Zapisywanie utworzonych dokumentéw i dopisywanie do nich zmian.

Program Kalkulator
*  Zapoznanie z kalkulatorem.
* Podstawowe funkcje programu Kalkulator: +, -, *, /.

Internet

* Pojecia: Internet, strona www, przeglgdarka.

* Netykieta Internetu.

* Internet jako zrodto informacji i sposob komunikacji miedzyludzkie;.
*  Przegladarka internetowa.

*  Whpisywanie adreséw stron www w przegladarce internetowe;j.



KLASA 1l

Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem

»  Zagrozenia zdrowotne i spoteczne zwigzane z pracg przy komputerze.

* Zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej i podczas pracy na komputerze.
» Zasady obowigzujgce w Internecie.

«  Zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu.

Obstuga komputera i oprogramowania komputerowego
* Elementy okien poznanych programow, np. obszar roboczy, paski narzedzi,
suwaki.

Edytor graficzny Paint

+ Kopiowanie, wklejanie, wycinanie, pomniejszanie i powiekszanie elementow
rysunku.

* Rysowanie za pomocg poznanych narzedzi.

*  Drukowanie prac.

Edytor tekstu Word

*  Sprawdzanie pisowni i gramatyki.

*  Wstawianie obrazkéw ClipArt do teksu.

* Redagowanie prostych tekstow.

*  Stosowanie numeracji i punktoréw.

»  Zapisywanie i odtwarzanie efektow pracy.

Internet

* Netykieta w Internecie.

*  Otwieranie stron internetowych.

*  Wyszukiwanie informacji na wskazanej stronie internetowej.
* Podstawowe wiadomosci o prawie autorskim.

»  Zapisywanie zrodta informaciji.

»  Zalozenie darmowego konta pocztowego.

Program PowerPoint

* Poznanie pojec: program multimedialny, slajd, animacja.

* Przegladanie prezentacji multimedialnych: uruchomienie prezentacji, pokaz
slajdéw, animacja.

*  Przygotowanie prezentacji multimedialnej (podstawowe opcje programu).

Programowanie wizualne z wykorzystaniem edytora Scratch

* Poznanie pojec: programowanie, algorytm, skrypt.

* Poznanie zastosowania edytora Scratch.

* Odtwarzanie efektéw koncowych przyktadowych skryptow.

+ Korzystanie z edytora w trybie online i w trybie offline.

*  Poznanie elementéw budowy okna edytora Scratch.

*  Programowanie wizualne w edytorze Scratch weditug podanej instrukcji.



Oczekiwane efekty

Klasa |
Uczen:

siedzi w prawidtowy sposob przy komputerze,

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia,

stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera,

zna nazwy elementéw zestawu komputerowego i potrafi je wskazac,

postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia i wylgcza
komputer,

otwiera i zamyka programy, korzysta z myszy i klawiatury,

zna podstawowe narzedzia przybornika: zaznacz, wypetnianie kolorem, elipsa,
otdwek, pedzel, aerograf, wybierz kolor, gumka, linia, tekst, paleta koloréw: kolory
podstawowe, kolory niestandardowe,

umie kopiowac i wkleja¢ elementy rysunku,

rysuje z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego,

umie wybrac kolor, kréj i rozmiar czcionki,

przepisuje proste teksty,

umie zapisac¢ i odtworzy¢ wyniki swojej pracy,

umie uruchomic gry komputerowe.

Klasa Il
Uczen:

Klasa Il

Uczen:

przyjmuje prawidtowg postawe ciata podczas pracy przy komputerze,

zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, multimediéw i internetu,
umie utworzy¢ folder,

wie, jak zachowac porzgdek na pulpicie komputera,

umie zapisac¢ i odtworzy¢ wyniki swojej pracy na zewnetrznym nosniku pamieci,
wykorzystuje gry edukacyjne do poszerzania swoich zainteresowan,

postuguje sie narzedziami przybornika programu Paint: zaznacz, wypetnianie
kolorem, elipsa, otdwek, pedzel, gumka, linia, krzywa, tekst, prostokat, lupa, paleta
koloréw: kolory podstawowe, kolory niestandardowe,

umie kopiowaé, wkleja¢, wycina¢ elementy rysunku,

rysuje za pomocg poznanych narzedzi programu Paint,

umie skorzystac z opcji sprawdzania pisowni i gramatyki,

umie napisac prosty tekst,

umie wstawi¢ obrazki Clipart do tekstu,

potrafi wstawi¢ obramowanie strony,

umie zapisa¢ utworzony dokument i dopisa¢ do niego zmiany,

umie postugiwaé sie programem Kalkulator z wykorzystaniem klawiatury
numerycznej,

zna netykiete internetu,

wie, ze internet jest zrédiem informaciji,

umie postuzy¢ sie przegladarkg internetows,

umie wpisywac adresy stron WWW w przegladarce internetowe;.

zna zagrozenia zdrowotne i spofeczne zwigzane z pracg przy komputerze,

zna zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej podczas pracy przy
komputerze przestrzega ich,

zna zasady obowigzujgce w internecie i zagrozenia wynikajgce z korzystania
Z internetu,
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 umie skorzysta¢ z edytora graficznego Paint (rysowac, kopiowaé, wklejac,

wycinag,
*  pomniejszac i powiekszac¢ elementy rysunku),
* umie wydrukowac swojg prace i artykut z internetu,

* umie korzysta¢ z edytora tekstu Word (zredagowac¢ prosty tekst, sprawdzi¢
pisownie i gramatyke, wstawi¢ obrazki Clipart do tekstu, zastosowaé numeracje i

punktory, wstawi¢ i uzupetnic¢ tabele, zapisa¢ i odtworzy¢ efekty pracy),
* zna znaki interpunkcyjne znajdujgce sie na klawiaturze,

* wykorzystuje program Kalkulator do wykonywania obliczen i rozwigzywania zadan

matematycznych,
* stosuje sie do netykiety obowigzujgcej w internecie,
* umie otworzy¢ strony internetowe i wyszukac¢ informacje,
* wie, ze artykuty kopiowane z internetu sg chronione prawem autorskim,

» zapisuje pod artykutem skopiowanym z internetu, kto jest jego autorem lub jakie

jest zrodto tej informacji,

* umie skorzystaé z programu PowerPoint, by przygotowaé prostg prezentacje

z wykorzystaniem animacji,

* wie, do czego stuzy edytor Scratch, umie go uruchomic¢ i zna elementy budowy

jego okna,
*  Znha pojecia: programowanie, algorytm, skrypt.
* wie, jak skorzysta¢ z edytora Scratch w trybie online i w trybie offline.

*  potrafi tworzy¢ proste programy komputerowe w sposéb wizualny wedtug podanej

instrukciji.
Obszary aktywnos$ci ucznia podlegajgce ocenie.

Umiejetnosci:

- rozwigzywanie problemdéw za pomocg komputera,

- postugiwanie sie komputerem w przystosowanym dla ucznia $rodowisku
sprzetowym,

- korzystanie z réznorodnych Zzrodet i sposobdédw zdobywania informacji oraz jej
przedstawiania i wykorzystania,

- wykorzystanie komputerow do wzbogacania witasnego uczenia sie i poznania
réznych

dziedzin,

- faczenie umiejetnosci praktycznej z wiedzg teoretyczna,

Wiadomosci:

- znajomos¢ podstawowych metod pracy na komputerze,

- znajomos¢ podstawowych poje¢ z informatyki,

- wiedza w zakresie bezpieczenstwa i higieny podczas pracy na komputerze, i
umiejetnosc jej praktycznego wykorzystania

Postawa:

- udziat w zajeciach lekcyjnych (zaangazowanie, wysitek wktadany w prace podczas
zajec),

- udziat w zyciu szkoty (przygotowywanie prezentacji, gazetek itp.),

- przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej.

Pomiar osiggnie¢ uczniéw odbywa sie za pomocg nastepujgcych narzedzi:
a) praca przy komputerze,

b)uczestnictwo w zajeciach, aktywnos$¢ na lekcji (na biezaco),

c) sprawdzian umiejetnosci pracy przy komputerze,

Wymagania na poszczegolne oceny:

Ocene celujaca (6) otrzymuje uczen, ktory:



- opanowat peten zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony podstawg programowg z
informatyki w danej klasie,

- umie samodzielnie zdobywaé wiedze z réznych medidow (np. Internet, edukacyjne
programy multimedialne),

- wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych probleméw w czasie lekcji i pracy
pozalekcyjnej,

- biegle i poprawnie postuguje sie terminologig informatyczna,

- biegle i bezpiecznie obstuguje komputer,

- biegle pracuje w kilku aplikacjach jednocze$nie,

Ocene bardzo dobrg (5) otrzymuje uczen, ktéry:

- opanowat peten zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony podstawg programowg z
informatyki w danej klasie,

- sprawnie postuguje sie komputerem i zdobytymi wiadomosciami,

- samodzielnie rozwigzuje problemy teoretyczne i praktyczne,

- biegle i poprawnie postuguje sie terminologig informatyczng,

- biegle i bezpiecznie obstuguje komputer,

- biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie,

Ocene dobra (4) otrzymuje uczen, ktory:

- dobrze opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego,

- poprawnie postuguje sie terminologig informatyczna,

- poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer,

- Z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan
programowych,

- pracuje w kilku aplikacjach jednoczesnie,

Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen, ktéry:

-wW sposob zadowalajgcy opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu
programowego,

- zna podstawowg terminologie informatyczng, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem,

- poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer,

- nie potrafi rozwigzaé samodzielnie probleméw wynikajgcych w trakcie wykonywania
zadan programowych,

- poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednocze$nie,

Ocene dopuszczajaca (2) otrzymuje uczen, ktoéry:

- czesciowo opanowat umiejetnoéci i wiedze z zakresu materiatu programowego,
- czesciowo zna terminologie informatyczng, ale nie potrafi jej zastosowag,

- bezpiecznie obstuguje komputer,

- zadang prace wykonuje z pomocg nauczyciela,

- ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach,

- poprawnie uruchamia komputer i zamyka system,

- poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje,

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktory:

- nie opanowat umiejetnosci i wiedzy z zakresu materiatu programowego,
- nie zna terminologii informatycznej,

- nie potrafi bezpiecznie obstugiwa¢ komputera,

- nie potrafi wykonaé pracy nawet z pomocg nauczyciela,

- nie potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamkngé systemu.



